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Fiche éleve 1

Défin°1 :
Insére |'image d'un animal.

Indice : @%

Clique sur le bouton "insérer une image".
Choisis dans le dossier I'image que tu désires insérer.

Fais un double clic pour insérer I'image.
Défi n°2:
Duplique I'image.

Indice :

Fais un clic droit sur I'image.
Clique sur copier et ensuite sur coller.
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Défi n°3:
Reproduis I'exemple ci-dessous avec I'animal que tu as choisi.

Enregistre ta production en la nommant : animal + nom prénom



Fiche éleve 1

Défin°1 :
Insére |'image d'un animal.

Accuei Affichage [\
. . : - o
Ind Ice . Calilyei 11 v A AT T R "". 7’";{' i ) 9 & Rechercher
L2k Remplacer
G ] 5 she X % A~~~ |BE/3E = B £ |Image | Dessin Dateet Insérer e .
= = — - Paint  heure un objet || Sélectionner tout
F Polioe - Image Insartion
E g 4:1:5: 1617 1:8-1:9:1:10

Clique sur le bouton "image".
Choisis dans le dossier I'image que tu désires insérer.
Fais un double clic pour insérer I'image.

Défin°2:
Duplique I'image.

Indice :

Fais un clic droit sur I'image.
Clique sur copier et ensuite sur coller.

Défi n°3:
Reproduis I'exemple ci-dessous avec I'animal que tu as choisi.

Enregistre ta production en la nommant : animal + nom prénom



Fiche éléve 2

Grace a ton badge "recherche", tu es capable d'utiliser un moteur de
recherche.
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Fiche éleve 2

Grace a ton badge "recherche", tu es capable d'utiliser un moteur de
recherche.
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Quelques événements importants dans sa vie :




Fiche éléve 2 bis
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Fiche éléve 3

Lis les différentes étapes afin de créer une affiche

Lance PAINT @ @

Cligue sur le pinceau et dessine une maison.
Ta maison doit avoir un toit, une cheminée, une porte

et une fenétre.
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Presse-papiers Image Outils Pinceaux

Clique sur le pot de peinture et clique sur le toit de la
maison.
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Qutils Pinceaux Formes Taille Couleurs

Tu peux choisir la couleur que tu préféeres.

Clique sur la gomme et efface la fenétre. . @ @
4

Dutils

Clique sur la lettre A de la zone OUTILS.

Ecris ton préenom a droite de la maison. 7 & @ @
€ S

Qutils

Enregistre ta production a la nommant : maison + nom prénom



