G5 &

PUBLIC MATERIEL DUREE
P3 . P4 cartes du jeu des mots clés 50 min
Objectifs :

e Savoir utiliser un moteur de recherche.
e Choisir les mots-clés adéquats pour répondre a

sa recherche.
e Compléter une fiche d'identité avec les

informations trouvées sur internet.

Référentiel FMTTN

avonusnons Informations et données

Savoir-faire : Déterminer des mots-clés/des
combinaisons de mots, des opérateurs adéquats pour
effectuer une recherche / Utiliser un outil de
recherche en s'adaptant a 'environnement spécifique
d'utilisation : logiciel, systeme d'exploitation, Web...
Compétence : Effectuer une recherche pour répondre a
un besoin suivant une stratégie pertinente
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Situation mobilisatrice :

Les éléves ont déja fait des recherches sur internet.
Proposer un jeu en autonomie pour apprendre a trouver les mots-clés adéquats
ou les combinaisons de mots lorsqu'on fait une recherche sur internet.

Observation/
guestionnement

e Reéaliser un exercice collectivement pour trouver les mots-
clés pertinents.
Exemple de question : Quelle est la capitale du Japon ?
¢ Quels sont les mots que nous devrions choisir pour faire une
recherche efficace?
Réponse attendue : capitale Japon

e Tester les mots-clés sur un moteur de recherche et vérifier la
pertinence de la combinaison des mots choisis.

Si les éleves éprouvent quelques difficultés, répéter le méme
exercice avec d'autres questions.

15’

Travail en
autonomie

e Travail individuel ou en petits groupes.
o Distribuer les cartes de jeux. Bien préciser aux éleves qu'il ne
faut pas répondre aux questions.
e Laisser les éléves jouer une vingtaine de minutes.
e Pour la correction, corriger collectivement ou utiliser le
corrigé pour une totale autonomie des éleves.
20"

Prolongement

e Répondre aux questions a |'aide d'un moteur de recherche.
e Proposer un défi: en 15 minutes, a combien de questions
peux-tu répondre ?




